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ANGEBOTE FUR SCHULEN

Fliegen ist erlebte Physik!

Fliegen baut auf MINT! Berufe in der und um die Fliegerei sind beztglich ihrer
Ausbildung sehr MINT-lastig.

Zu erfahren:
wie es in einem Cockpit zu und hergeht

welche Ablaufe nach Checkliste abgearbeitet werden
wie es sich anfiihlt, wenn Gefahr droht

> > >

Kombiniert mit dem Vermitteln von MINT-Basiswissen, das weitgehend auf dem
Schulstoff der Sekundarstufe 1 und z. T. 2 beruht, ist unser Kursangebot unter dem
Titel «Flying Classroom» ideal fir Schulen. Sei es als Projekttag, als Teil einer
Projektwoche oder sogar als ganze Projektwoche oder als individuell
gestaltetes Skill-Training mit dem Ziel, gewisse Fahigkeiten aufzubauen, um in
Prafungssituationen besser zu bestehen und die Nerven zu behalten.

Das Programm «Flying Classroom» beruht auf dem Wissen, das im Kursangebot
«Faszination Fliegen» vermittelt wird, jedoch nun individuell angepasst ist an die
Bedirfnisse von Schulen und Lehrerinnen und Lehrer. Aufbauend auf den vier
ausgearbeiteten Grundmodulen «Geschichte der Fliegerei», «Physik des Fliegens»,
«Luftraum & Kommunikation» und «Navigation» - gehen wir spezifisch auf
schulische Aspekte ein, also auf Lernplaninhalte von Fachern wie Mathematik,
Physik, Geografie, Geschichte, Englisch und natirlich gesamthaft gesehen
MINT.

wie man sich fuhlt nach einer sauberen und erfolgreichen Landung @
éal l das ist f¢gr Schel eribestensamaglicd. Sche¢l err ab 2
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MINT-THEMEN Praxisorientierte Umsetzung in unseren
beweglichen Flugsimulatoren

o Umrechnung Fuss in Meter und umgekehrt // Steig- und

Mathematik <) Sinkraten und Gleitpfadwinkel // Umrechnung von Kursen
in Winkelgraden // Umrechnung von Geschwindigkeiten
Geschwindigkeit und Beschleunigung // Kraft, Druck, Arbeit
Physik und Technik <) O und Leistung Fallgesetz // Auftriebsgesetze (statisch &
dynamisch)
Aufbau der Atmosphare, Wetterphdnomene //
Geograﬁe 4==) O Kompassrose, Orientierung im Raum //
Karteninterpretation
Geschichte =) O Entwicklung der Luftfahrt und deren Technik
Eng"SCh ﬁ O Grundlagen der Voice-Kommunikation / ATC
) Grundlagen der Simulation // Steuerungen //
Informatik ﬁ o Programmierung







